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Historia:

Laboratorium zaczeto swojg dziatalnos¢ w 2018 roku dzieki srodkom z programu
Politechnika XXI wieku. Skupia sie ono na pracach badawczych oraz dziatalnosSci
dydaktycznej w zakresie potgczenia wykorzystania technologi VR i AR z
metodologig "user oriented design", gdzie projektujemy a nastepnie sprawdzamy
empirycznie - w warunkach laboratoryjnych lub w rzeczywistosci wirtualnej -
rozwigzania przystosowane do potrzeb okreslonych grup uzytkownikéw.

Gtoéwne dwa nurty dziatalnosci laboratorium to innowacje spoteczne, a takze
rzeczywisto$¢ wirtualna. W ramach dziatalnosci badawczej zespét laboratorium
przeprowadzit testowanie dwodch innowacji spotecznych w ramach projektow
finansowanych w ramach Matopolskiego Inkubatora Innowacji Spotecznych "Sciezka
moto-sensoryczna", a takze "Przestrzen komunikacji".

Badania:

Zespot prowadzit rowniez badania nad skalg w zespofach mieszkaniowych metoda
obrazowania VR, a takze obrazowania zapotrzebowania na energie oraz oswietlenia
budynkéw mieszkalnych jednorodzinnych (Eksperyment Sefaira). W laboratorium
powstata aplikacja AR stuzgca obserwacji zaprojektowanego obiektu w czasie
rzeczywistym w miejscu, w ktérym ma by¢ zlokalizowana, ktéra stuzy¢é moze jako
narzedzie w projektowaniu, w procesach partycypacyjnych a takze dydaktyce.

Wspotpraca z podmiotami zewnetrznymi:

Laboratorium prowadzi dziatalnos¢ na zlecenie podmiotdéw zewnetrznych - m.in.
rekonstrukcje zabytkowych ukfadow miejskich (Stalowa Wola). W ramach oferty
laboratorium znajduje sie réwniez dostosowywanie obiektéw do potrzeb os6b z
niepetnosprawnosciami.

Warsztaty i osiggniecia:

W ramach dziatalnosci dydaktycznej w laboratorium prowadzone sg
miedzynarodowe warsztaty studenckie (Sustainable Living Challenge - wspdlnie z
Allonqiun College w Kanadzie oraz Politechnikg Wroctawskg). W laboratorium
prowadzone sg fakultety "VR i AR w architekturze", a takze "Projektowanie stuzgce
aktywizacji oséb starszych i z niepetnosprawnosciami".

Wsparcie zaje¢ projektowych:

Od przysztego semestru w ramach wprowadzania modutdw projektowania
uniwersalnego na kierunkach architektura, architektura krajobrazu oraz gospodarka
przestrzenna w ramach projektu "Aktualizacja programoOw nauczania - moduty
projektowania uniwersalnego" w laboratorium bedg prowadzone zajecia z tych
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modutdéw przy uzyciu sprzetu - miedzy innymi symulatora starosci. Doswiadczenie
laboratorium bedzie rowniez wykorzystane w realizacji projektu "Hub dostepnosci -
centrum praktycznej nauki dostepnosci” realizowanego wspolnie z Politechnikg
Swietokrzyska. W ramach projektu powstanie "poligon" na ktérym studenci WA bedg
mogli cwiczyC umiejetnosci projektowe a takze doswiadczac trudnosci w codziennym
funkcjonowaniu 0s6b z niepetnosprawnosciami.

Wyposazenie:

Laboratorium wyposazone jest w komputery z oprogramowaniem do tworzenia
wizualizacji, optymalizacji energetycznej, przetwarzania danych GIS, obrébki chmury
punktéw. Posiadamy gogle VR, drukarke 3D, a takze zestaw sprzetu do praktycznej
nauki projektowania zrownowazonego. Najwiekszym marzeniem jest dla nas zakup
skanera 3D, ktéry pozwolitby na rozszerzenie oferty laboratorium.

Obecnie prowadzone sg prace nad uruchomieniem badan przy uzyciu technik AR i
VR dotyczagcych przestrzeni publicznych, a takze nad stworzeniem wirtualnego
symulatora powstajgcego w budynku przy ul. J. Lea poligonu. Wspdlnie z
naukowcami z Uniwersytetu Pedagogicznego planujemy ztozy¢é wniosek o
dofinansowanie projektu kolejnej innowacji spotecznej w ramach grantu na innowacje
spoteczne. Staramy sie kontynuowac tematyke podjetg w ramach konkursu "Rzeczy
sg dla ludzi", dotyczgcg wykorzystania automatyki budynkowej do stworzenia
adaptowalnego srodowiska zamieszkania cztowieka dopasowujgcego sie do jego
zmieniajgcych sie potrzeb i sprawnosci.

Laboratorium prowadzi badania zwigzane z dziatalnoscia naukowo-badawczg i
dydaktyczng Katedry Ksztattowania Srodowiska Mieszkaniowego w zakresie
pogtebionej analizy urbanistycznej, a takze badan nad innowacyjnymi przestrzeniami
0 potencjale rehabilitacyjnym, pro-srodowiskowym i spotecznym w srodowisku
mieszkaniowym. Z uwagi na nowatorski charakter dziatan na podstawie doswiadczen
opracowana zostata metodologia badan na podstawie, ktorej przygotowane zostang
procedury badawcze.

Podsumowanie:

Laboratorium prowadzi dziatalno$¢ badawczg oraz dydaktyczng w zakresie:
o Analiz jakosci Srodowiska mieszkaniowego
o Wielokryterialnych analiz urbanistycznych
o Symulacji przeksztatcen w Srodowisku mieszkaniowym przy uzyciu technologii
VR (rzeczywistos¢ wirtualna) i AR (rzeczywistos¢ poszerzona)
Innowaciji w przestrzeni publicznej i pétpublicznej
Innowacji spotecznych w srodowisku mieszkaniowym
Projektowania na potrzeby podmiotéw zewnetrznych
Warsztatéw partycypacji spoteczne;j
Warsztatéw edukacyjnych

Dziatania te sg prowadzone réwniez, jako finansowane ze srodkoéw zewnetrznych i
na potrzeby podmiotow zewnetrznych.
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HEAL Housing Environment Amendment Laboratory

The laboratory conducts research related to the scientific and research and didactic
activity of the Chair of Housing Environment in the field of in-depth urban analysis, as
well as research on innovative spaces with rehabilitation, environmental and social
potential in a residential environment. Due to the innovative nature of the activities, a
research methodology has been developed based on experience, on the basis of
which research procedures will be prepared.

The research and teaching activities:

- Residential environment quality analysis

- Multi-criteria urban analysis

- Simulation of transformations in a residential environment using VR and AR
technologies

- Social innovations

- Accesible environment
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